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EXPOSIÇÕES 

Bendito Machine – Everything is Under Control  

Local: Claustro da Biblioteca Municipal 

 

Em produção – Série Ema & Gui  

Local: Escola Superior de Tecnologia e Gestão de Portalegre 

 

FORMAÇÕES 

Criação de personagens para animação, no âmbito dos programas de animação vectoriais. 
Formador: Vitor Lopes 

Dia: 19 de Março -10.00h - 12.00h e 14.00h - 17.30h 

Destinatários: Estudante de artes e Animadores 

Pré-requisitos: Interesse na área da animação e criação artística. 

Número de pessoas: 15  

Breve resumo da formação: Criação de personagens para animação e posterior adaptabilidade aos 

programas de animação vectorial. 

 

Anime Studio – Animação de recortes 
Formador: Ricardo Cardoso 

Dia: 20 de Março - 10.00h - 12.00h e 14.00h - 16.30h 

Destinatários: Estudante de artes e Animadores 

Pré-requisitos: Conhecimentos gerais de softwares ao nível do utilizador, mas preferencialmente 

conhecimentos de programas de animação 3D. 

Número de pessoas: 15 
Breve resumo da formação: Iniciação ao Software breve apresentação do interface, construção de 

um personagem, montagem do cenário, pequeno exercício de animação. 

 

Iniciação à Demoscene: Arte em tempo-real 
Formador: Nelson Tavares 

Dia: 21 de Março - 10.00h - 12.00h e 14.00h - 16.30h 

Destinatários: Estudante de artes e Animadores 

Pré-requisitos: Informática na óptica do utilizador. 

Número de pessoas: 15 
Breve resumo da formação: A demoscene é uma sub-cultura de arte digital especializada na 

produção de apresentações audiovisuais que correm em tempo-real. Esta formação dá-lhe uma 

introdução sobre as suas origens e o estado da arte. Irá ensinar alguns dos cuidados básicos sobre 

computação em tempo real e como utilizar algumas das ferramentas disponíveis. 
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Programa  

Dia 19 (Quinta-feira) 

  10.00h - 12.00h/14.00h - 17.30h – Formação: Desenho de personagens para Animação - formador: Vitor 

Lopes 

Local: Escola Superior de Tecnologia e Gestão de Portalegre 

14.30h – Sessão destinada a Escolas do Ensino Básico e Secundário (aprox. 50 minutos sem intervalo) 

Local: Auditório Dr. Francisco Tomatas - Escola Superior de Tecnologia e Gestão de Portalegre 

18.00h – Apresentação da exposição “Série Ema & Gui”, por Ricardo Cardoso  

Local: Escola Superior de Tecnologia e Gestão de Portalegre 

21.30h – Sessão 1 - destinada ao público em geral, precedida da apresentação do filme 10 Ways to Eliminate 

a Buddist Monk pelo realizador Vitor Lopes (maiores de 12) 

Local: Auditório do Centro de Artes e Espectáculos de Portalegre 

 

 

Dia 20 (Sexta-feira) 

  10.00h - 12.00h/14.00h - 17.30h – Formação: Anime Studio – Animação de recortes - formador: Ricardo 

Cardoso  

Local: Escola Superior de Tecnologia e Gestão de Portalegre 

14.30h – Sessão destinada a Escolas do Ensino Básico e Secundário (aprox. 50 minutos sem intervalo) 

Local: Auditório Dr. Francisco Tomatas - Escola Superior de Tecnologia e Gestão de Portalegre 

21.30h – Sessão 2 - destinada ao público em geral, precedida da apresentação do filme Trovão pelo 

realizador Álvaro Barbosa (maiores de 12) 

Local: Auditório do Centro de Artes e Espectáculos de Portalegre 

 

Dia 21 (Sábado) 

10.00h - 12.00h/14.00h - 17.30h – Formação: Iniciação à Demoscene: arte em tempo-real - formador: Nelson 

Tavares 

Local: Escola Superior de Tecnologia e Gestão de Portalegre 

21.30h – Sessão 3 - destinada ao público em geral, precedida da apresentação do filme Ossudo pelo 

realizador Júlio Alves (maiores de 12) 

Local: Auditório do Centro de Artes e Espectáculos de Portalegre 

23.00h – O Melhor da Competição de Demoscene seguido de DJset - Beats Play Free (ps / enoughrecords + 

ed / phonotactics) 

Local: Café-Concerto do Centro de Artes e Espectáculos de Portalegre 

 

 


